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Met het Aandelenmarktspel beleven leerlingen PROTERORT
KINETICA

de spanning van het handelen op de beurs. Een satiR

QUANTUM

stroom van nieuwsberichten via radio en tv-bulletins s
beinvloedt daarbij continu de koersen. Na een =
turbulente handelsweek blijkt welk team de meest

succesvolle beurshandelaren heeft.

De deelnemers leren hierbij om snel informatie te
verwerken, goed te communiceren en onder druk
de juiste beslissingen te nemen.

Kenmerken Aandelenmarktspel

{

* Vijf handelsdagen in vier lesuren
- - f{ * Levensecht, spannend en leerzaam
¥

* Vakoverstijgend en in meerdere talen

* Online en eenvoudig inzetbaar

* Gratis testaccount en helpdesk

Financiele Educatie

Het Aandelenmarktspel is een activerende werkvorm
die bijdraagt aan de Financiéle Educatie van leerlingen.
Door de beperkte tijdsbelasting van vier lesuren is het
makkelijk inpasbaar binnen Economische vakken,
Moderne talen, Wiskunde en ICT.

Het is ook prima vakoverschrijdend inzetbaar en
bevordert de taal- en rekenvaardigheid, flexibiliteit
en het doorzettingsvermogen van de deelnemers.

O,
Kijk voor meer informatie op of neem contact op

met BitPress Educatie via of +31 (0)20-7702265.
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Aandelenmarkt spel

Hoe werkt het?

Met een vast startbedrag gaan de deelnemers in teamverband handelen in aandelen en valuta. Er zijn vijf handels-
dagen en elke beursdag duurt 25 minuten. De totale studielast bedraagt 4 lesuren. U kunt het Aandelenmarktspel
inzetten in de computerklas (Dealingroom), maar u kunt ook voor de papieren versie kiezen (Trading Floor).

Met de Dealingroom-versie handelen de teams online in het computerlokaal. Radio en tv-nieuws verschijnt in het
handelsscherm en op de nieuws-website. Beschikbaar in het Nederlands, Engels, Frans en Spaans.

Voor de hectiek van de beursvloer buiten het computerlokaal, gebruikt u de Trading Floor-versie. Het nieuws wordt
met een beamer geprojecteerd en de leerlingen handelen via hoekmannen en papieren certificaten. Beschikbaar

in het Engels en binnenkort ook in het Nederlands.

“Stock Market Challenge encourages teamwork, communication and decision-making skills,

which will be vitally important to them when they enter the world of work.”

James Fox, Deputy Head, Writhlington School, Bath

“Stock Market Challenge allows pupils to apply their understanding of mathematics to a
real life situation in such a creative and refreshing way. It's FAB!”

Lindsay Porter, Head of Maths, Moorside High School, Salford

Vraag een testaccount aan!

Docentenmodule Aandelenmarktspel plceos

E Hoe werkt het?
B Dealingroom
B Trading Ficor

Kies hier voor de Dealingroom of de Trading Floor-versie.

Dealingroom

Trading Floor
e 4

e groepen op locatie

+ Voor lesst

+ Competitief, tiidsdruk & interactief + Beursvioer met een groot scherm

+ Handel via hoekmannen en certificaten

+ In welke taal wilt u het spel spelen?

Gemak voor leerling en docent

Het Aandelenmarktspel is eenvoudig toegankelijk via
het internet. U hoeft dus geen dure en ingewikkelde
software te installeren.

Voor de leerlingen is er een werkboek met uitleg en
begeleidend materiaal. Er zijn instructievideo’s en er
is een gratis helpdesk en docentenhandleiding. Deze
beschrijft hoe u er met uw leerlingen een spannende,
leerrijke en succesvolle ervaring van kunt maken.

Personal Finance
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Licentiekosten

« Starterslicentie 99 euro* 1 keer spelen

e Standaardlicentie 350 euro* 6 keer spelen

* Schoollicentie 595 euro*  onbeperkt gebruik

U kunt de licentie eenvoudig aanvragen via de website.

Gratis testaccount

Wilt u het spel eerst zelf uitproberen? Vraag dan nu via
www.aandelenmarktspel.nl / .be een gratis testaccount aan.

* Per schooljaar en locatie. Excl. BTW (NL 19%, BE 0%)
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